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OZUNDE SATRANC

Oziinde Satrang, satrancin yalnizca teknik bir oyun olmadigini; disiplin, planlama, analiz ve
kisisel gelisimle biitliinlesen zihinsel bir miicadele oldugunu anlatan 6gretici bir satranc kitabidir.
Kitapta acilis, oyun ortasi ve oyun sonu gibi satrancin temel asamalari ele alinirken, oyuncularin
en sik yaptig1 hatalar ve gelisim yontemleri tizerinde durulur.

Eserin merkezinde su soru yer alir:

“Plan nedir?”

Yazar, satranc¢ta dogru plan kurmanin oyunun temel tasi oldugunu vurgular ve satrancin
istisnalarla dolu karmasik yapisini agiklamaya ¢alisir. Bu nedenle kitap, yalnizca hamle 6gretmek
yerine, okuyucunun diisiinme sistemini gelistirmeyi amaglar.

Kitapta;

e Aclis prensipleri,

¢ Konumsal diisiinme,

e Taktik ve kombinasyon anlayisi,

e Oyun sonu teknikleri,

¢ Turnuva psikolojisi,

e (Calisma disiplini,

e Satranc gelisiminde tekrar ve analiz yontemleri

gibi konular islenir. Yazar, satrang gelisiminin yalnizca yetenek degil; tekrar, calisma aliskanligi,
cevresel faktorler ve bireysel disiplinle olustugunu savunur.

Naim Onur Tezmen’in anlatiminda satrang, “i¢inde bir filin yiizdiigii ve bir sivrisinegin
boguldugu bir okyanus” metaforuyla tanimlanir. Bu benzetmeyle, oyunun hem sonsuz
derinligine hem de oyuncunun kendi seviyesini asma mticadelesine dikkat gekilir. Kitap,
okuyucuya hazir basari vaat etmek yerine, ona yon gosteren bir “pusula” olmay1 hedefler.

Genel olarak eser, baslangi¢ ve orta seviyedeki satrang oyuncularina hitap eden; teknik bilgiyle
birlikte zihinsel yaklasimi da 6nemseyen bir gelisim kitabi niteligindedir. Ozellikle kendi kendine
calisarak ilerlemek isteyen oyuncular i¢in rehber bir yap: tasir.



